JUEGOS TRADICIONALES



EDITORIAL

El juego ha estado presente desde el principio de nuestra civilizacion, en
todas las épocas y todas las culturas. El juego es una necesidad para el ser
humano porque con él aprendemos, nos relacionamos, compartimos, disfruta-
mos, soflamos.... Y nos ayuda a formarnos como personas. El juego esta pre-
sente en todas las ciudades y pueblos del mundo y hasta en las circunstancias
mas adversas: situaciones de pobreza extrema, en paises en guerra, despues
de una catastrofe, en los hospitales. Porque el juego no es un lujo sino una
necesidad de todos los niflos de cualquier época y de cualquier pais del mundo.

En la actualidad nuestros hijos disponen de mas tiempo libre y mas juguetes
que cualquier persona de las generaciones precedentes. En todas nuestras
casas sus habitaciones estan repletas de peluches, mufiecos, camiones, juegos
educativos, consolas, sofisticados juegos de ordenador, bicicletas, patines, balo-
nes...y una lista que podria llenar varias paginas y sin embargo a veces nos sor-
prende encontrarles jugando con una caja de leche que se ha transformado en
camién o nave espacial; con un palo convertido en una espada que le lleva al
mundo de los tres mosqueteros o encima del palo de la escoba transformado en
un pura sangre que trota por el pasillo de casa.

Nuestros padres y abuelos carecian de tanto tiempo para jugar, puesto que
desde temprana edad asumian responsabilidades y contribuian en la economia
familiar, como de juguetes a los que no podian acceder debido a la estrechez de
sus recursos econdmicos. A pesar de todo, la magia del juego también estaba
entre ellos y suplian la falta de medios con la imaginacion. Elementos naturales
se transformaban por arte de magia: un palo y una cuerda se convertian en un
arco mortifero; los escasos trapos que quedaban por las casas podian acabar
siendo una mufieca o un balén para compartir con los amigos; Una cafa servia
para fabricar una flauta y un junco para fabricarse un barquito que surcaba las
aguas de la fuente; una simple cuerda balanceada al ritmo de una cancion podi-
an llenar toda una tarde. También a diferencia de nuestros hijos que viven gene-
ralmente en la ciudad y rara vez salen a la calle sin compafia de un adulto, dis-
ponian de todo el pueblo como escenario de sus juegos y la tarde se alegraba
con “tres navios en el mar” o con una excursion a “La Selva”.

En este nimero queremos recordar y rescatar del olvido, algunos de los jue-
gos y juguetes con los que diferentes generaciones de osejanos se han diverti-
do y disfrutado. Os invitamos a leer estas paginas con la seguridad de que os
transportaran por un momento al mundo méagico de vuestra infancia.

EL JARAIZ.
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en la actualidad la tecnologia aplicada a la vida cotidiana, los adelantos que
dirian nuestros mayores, hacen de ella una carrera frenética de cambios, mejoras y
novedades. Esto ,en principio, puede parecer algo totalmente positivo; jque dirian
aquellas abuelas! que tenian que bajar al barranco con el balde lleno de ropa en la
cabeza, restregarla en la losa con el tajo de jabdn, aclararla en el agua helada con las
manos llenas de sabanones, subirla de nuevo en la cabeza y tenderla. Que dirian si
vieran que hoy en dia metiéndola en una caja por un ventano, la ropa sale limpia y
seca sin salir de casa.

Pero no olvidemos que todas estas nuevas tecnologias tienen también algun
aspecto no tan positivo, en el caso de los nifios y sus juegos se da una preocupante
tendencia al sedentarismo y al aislamiento. La abundancia y rapidez de las modas en
los escolares hace que se banalicen los juegos, las colecciones etc...y que no sepan
valorar los juguetes que tienen. En otras épocas, la falta de medios o la ausencia total
de los mismos hacia que el ingenio se agudizara para la fabricacién de los propios
juguetes, para compartir los juegos, y para apreciarlos y cuidarlos cuado se tenian.
Los juegos infantiles en tiempos de los abuelos en Oseja no se diferenciaban mucho
de los de otros pueblos, en eso la globalizaciéon es antigua, se jugaba en la calle y de
la infancia se pasaba a las obligaciones adultas a edad temprana, un buen ejemplo es
la Tia Antofica, segun me cont6 hace afos, que contrajo matrimonio tan joven que
estando casada bajaba a la plaza a jugar a los pitos con otras chicas.

Se jugaba al “chilindrén “ que era como el corro de la patata ,dando vueltas cogi-
dos de las manos y cantando. Al “marro” que era una especie de pilla-pilla con la chufa
en la pared. Al escondite 0 escondecucas que se jugaba en el cobertizo. También se
jugaba a arremangar, algo que hoy en dia se consideraria politicamente incorrecto,
pues consistia en correr detras de las chicas para en vez de pillarlas levantarles la
falda y ver el color de las bragas.

Las ninas jugaban
a las casicas y a las
comidas con trozos
de loza y platos rotos
a falta de las réplicas
en plastico actuales,
las munecas eran de
trapo, hechas a mano
y cosidas, a la comba
se jugaba con algun
ramal viejo 0 un trozo
de sogueta. A los pitos
(canicas) que eran de
barro cocido, jugaban

Chancharra



haciendo un pocete en el suelo de la plaza y ganaba
el que metia primero el pito en el hoyo. Este juego a
falta de pitos también se practicaba con nueces o
gallaras (chivas).

Zumbador

En la plaza también se jugaba al cuadro o
rayuela con un trozo de teja, se pintaba con un “cla-
rion” una serie de cuadros en el suelo y con una lose-
ta o un trozo de teja plana se efectuaba el recorrido
empujandola con el pie de cuadro en cuadro a la pata
coja y evitando pisar las rayas. Las tabas, que se
jugaba con los huesos de las articulaciones de los corderos, a lo largo del tiempo ha
variado en su forma de jugar, hace anos se jugaba con varias de ellas, se arrojaban
al suelo y se intentaba colocarlas todas del mismo lado mientras se tiraba una pelota
al aire. La taba tenia cuatro lados, tripa, hoyo, rey y verdugo y otra modalidad consis-
tia en tirar una taba por turno, el que sacaba rey mandaba las prendas o castigos, el
que sacaba el verdugo las ejecutaba, el que sacaba tripa se salvaba y el que sacaba
hoyo las padecia.

De los recuerdos de mi nifiez conservo con especial carifio y frescura en la
memoria los pasos previos al juego, es decir la fabricacion u obtencion de los jugue-
tes, que ademas de formar parte del mismo era tan divertido y estimulante como el
juego en si.

En el caso de los aros o “corronchos” se obtenian de los refuerzos de los baldes
de zinc y se les hacia rodar por las calles dirigiéndolos con un alambre doblado. Los
tirachinas se fabricaban con una horquilla de olmo y una goma a la que se le ponia
un trozo de badana o cuero, las espadas se hacian con tablas de alguna canal. Otros
juguetes requerian una mayor destreza técnica, para la fabricacion de los arcos habia
que hacer una seleccion del tipo de arbol (generalmente olmo o mimbre borde), elegir
la cuerda también era importante y por ultimo la seleccion de unos virotes rectos para
las flechas, las cuales se remataban en la punta con chapas de cerveza o de refres-
cos. La elaboracién de las “chancharras” también tenia su dificultad, primero conse-
guir una tapa de hojalata grande cuyos bordes debian ser enderezados y aplanados,
luego para el mango se utilizaba una cafia a la que habia que realizarle una hendidu-
ra en un extremo de forma que la hojalata pudiera
girar sujeta por un clavo remachado en el centro.

Un objeto curioso que hoy en dia se puede adqui-
rir de plastico en los “todo a cien” era el “zumbador”
que obteniamos de los escorchones de yeso de las
paredes de las casa hundidas, antiguamente de casa
de la “tia trapalilla”’,se redondeaba el yeso formando
una especie de medallén, se le hacian dos orificios
por los que se pasaba un cordel largo y se anudaba. Silbato
Se le hacia girar y con un movimiento de acordedn

11



JUEGOS V VIDA




LUDICA EN OSEJA




JUEGOS Y VIDA LUDICA EN OSEJA

aumentaba la velocidad de giro produciendo un zumbido. Este objeto tenia su peligro,
pues cuando se desgastaba el yeso por el roce del cordel, podia salir disparado pro-
duciendo heridas (de alguna tengo recuerdo).

Construiamos barcos con juncos o latas de conservas y competiamos en regatas
en el barranco de San Antonio, los haciamos pasar por la canal de madera animan-
dolos con voces y griterio como si fuesen purasangres. “Adelante Calimar’ “mas
deprisa Ortiz”.

Los pitos, canicas o chivas eran gallaras jovenes que obteniamos en los chapa-
rros de la Selva, tras largas jornadas de busqueda, que organizabamos como si fuera
un safari y acababa en una sana competicion a ver quien cogia la mas gorda o la
mayor cantidad.

A falta de cochecitos se utilizaban piedras que por su forma lo parecian, llegan-

do a construir pequenos poblados a escala, como el enclavado en el rellano de la
selva, con sus calles para circular y sus garajes para guardarlos.
Habia juegos que imitaban la vida real, asi se fabricaban nidos con barro, se forma-
ba una montanita de tierra fina sacada del camino pisado por las caballerias, con el
codo se hacia un hoyete en la cima, se llenaba de agua y tras esperar que se secara
se retiraba la tierra de la base con cuidado obteniendo un precioso nido. Otra activi-
dad era la construccion con tierra de pequefas balsetas con su acequia y campos con
surcos, en los que plantabamos ramitas y espigas, luego llenabamos la balseta con
agua y haciamos un tapon con un palito que al perforar la pared dejaba salir el agua
regando el campo como hacian nuestros padres.

Con la arena humeda del barranco construiamos volcanes, se amontonaba for-
mando una montana alrededor de un palo apisonandola bien, luego escarbando en
la base se hacia un tunel hasta el palo, se retiraba este con mucho cuidado dejan-
do un hueco en el interior que se llenaba de pali-
tos y hojas no muy secas para que hicieran
humo, se les prendia fuego y ya teniamos un
autentico Fujiyama en erupcion, el cual reconver-
tiamos en horno, pues aprovechando el rescoldo
asabamos manzanas verdes rapinadas de los
huertos cercanos, las cuales nos parecian un
manjar exquisito.

La musica también era motivo de juego, fabri-
cabamos silbatos con trozos de cana y trompe-
tas con los tallos de las hojas de calabaza, para
imitar las orquestas que venian en las fiestas
patronales, recogiamos por femarales y corrales
todo tipo de recipientes: latas, pucheros, ollas y
baldes viejos de diferentes tamanos con los que

Tirachinas
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Arco y Flechas

montabamos las baterias y dabamos ruidosos conciertos en
los olivos de la renal.

Una de las ultimas novedades en juegos fue la caza de rena-
cuajos (cucharetas), con arpones fabricados con un palo de
chupachups y un alfiler que se disparaban con una pistola
fabricada con dos pinzas de tender la ropa.

Otro juego que puede sorprender a muchos era la practi-
ca de esqui en pleno mes de Agosto. Cuando la trilladora reco-
rria las eras, como consecuencia de la molienda de la mies
sobre las laderas de los pajares se depositaba el “tamo” o
polvo de la trilla, lo cual aprovechabamos los crios para des-
lizarnos con tablas pulidas de las canales a modo de esquis,
lo cual produjo en alguna ocasion el disgusto y quebranto eco-
némico a nuestros padres que tuvieron que abonar alguna multa en el ayuntamien-
to por los destrozos ocasionados en las canales de ganado. Mas recientemente
durante el verano, convertido el pueblo ya en residencia estacional, el chiquillerio se
entretenia con bicicletas bien haciendo excursiones, algunas de las cuales terminaban
en un ribazo o en alguna acequia, bien construyendo circuitos como el pintado por el
grupo de la quinta de Emilio, que tras pintar todas las calles del pueblo con senaliza-
cion se nombraban dos guardias, los cuales sancionaban a los infractores quitando-
les puntos del carnet de conducir ( se adelantaron visionariamente a la D.G.T. ) que
se habian fabricado aprovechando unas viejas cartillas de racionamiento de la pos-
guerra que cayeron en sus manos.

Mencion aparte merecen los juegos y competiciones de los adultos que disfruta-
ron de gran predicamento y que hoy dia por desgracia han desaparecido de nuestro
pueblo, estos son: El lanzamiento de barrén que se practicaba en la Usilla con un
barrén de plantar vifias. Las carreras de pollos que se celebraban por fiestas y deben
su nombre al premio que consistia en un pollo, su recorrido era desde el pueblo hasta
el Collado de la Dehesa. Las carreras de burros que practicaban con el jinete mon-
tado del revés desde San Antonio hasta la caseta del coche.

El levantamiento de piedras, en el que destacé José Roy, hijo del Tio Anacleto, o
el levantamiento de talegas de trigo o cebada que para hacernos una idea de su difi-
cultad baste decir que un almud eran 175 Kg., una media 12 almudes y una talega cua-
tro medias, en total 72 Kg. . El salto de cuévanos, que consistia en saltar del inte-
rior de un cuévano a otro puestos en fila, una marca memorable fue la del abuelo
Estanislao que llegé a saltar en Jarque 27 cuévanos seguidos.

Y por ultimo el concurso de labranza, consistente en trazar un surco lo mas recto
posible con las caballerias, en el que eran unos expertos Vicente Pérez Cardiel y

Pascual Lépez Lezcano.
Antonio Lopez Pérez
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